Flipperkasten digital

Game Over per Funk?

Der LED-Streifen blinkt bei Plus- oder Minuspunkten.
Die Servo-Klappe hilft euch, wenn es knapp wird.

Und wenn das Spiel vorbei ist, stoppen alle Teile auto-
matisch. Programmiert ein Team aus Bauteilen, die
zusammenarbeiten — mit Funk, Licht, Bewegung und
allem, was digitale Technik kann!
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Prasentieren & Diskutieren
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Weiterentwickeln -

Ihr kénnt auch alle drei Bauteile miteinander verbin-
den. Dann wird die Software etwas komplexer. Viel-
leicht habt ihr selbst Ideen, wie das gehen kénnte.

Oder ihr erfindet weitere Méglichkeiten, wie zwei
Bauteile sich verbinden kénnten. Wie das geht,
wisst ihr jetzt. Ab jetzt kénnt ihr frei ausprobieren
und selbst programmieren.

Wenn ihr Schwierigkeiten habt, dann kann euch
eure Lehrperson Software zur Verfiigung stellen, die
ihr downloaden und anpassen konnt.
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Digitale Materialien
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