Noch mehr Gameplay!

Wann ist das Flipperkasten-Spiel zu Ende? Gibt es einen
Highscore? Wie lange darf ein Spiel dauern?

Konstruieren & Testen

Teilt euch wieder auf und legt fest

Wervon euch wel .
. ches Bauteil pim-
pen will, Il pim

Uber die QR-Codes fi i
- ind
was ihr dafiir braycht, etihr alles,

Q.rbeitet euch ein und entwickelt
ie Software eurer Bauteijle weiter.

Ladet die vyeiterentwickelte Soft-
_\/f\)/are auf dlle Bauteile ung testet
Inre Funktion am Flipperkasten,

Gibt es Minuspunkte? Reizt die digitalen Moglichkeiten
voll aus und entwickelt die digitalen Bauteile weiter.
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Digitales Bauteil auswahlen
LED-Lichteffekt

Die Zeit lauft ab und die Punkte werden mit der Anzahl
der leuchtenden LEDs dargestellt.

Experimentiert mit mehreren Schaltern.
Kombiniert Licht und Sound.

Punktezahler

Es gibt Plus- und Minuspunkte, dazu werden zwei Schal-
ter an das Calliope angeschlossen.

Experimentiert ausserdem mit Highscore und mehreren
Leben.

Automatische Servoklappe

Setzt mehr als eine Servoklappe ein. Steuert die Klappe
mit Schalter oder mit Zufall. Bringt mehrere Kugeln ins
Spiel.
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Prasentieren & Diskutieren

Stellt euch die wei

weiter i .
gegenseitig vor. entwickelten Bauteile
Muss noch eine Funktion j

angepasst werde
bedarf?

: n der Software
n? Gibt es Verbesserungs-
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Weiterentwickeln

Stimmt die einzelnen digitalen Bauteile
aufeinander ab.

Es wire zum Beispiel ungtinstig, wenn der
Punktezihler und der LED-Streifen anzei-
gen, wann das Spiel zu Ende ist.

Entscheidend ist, dass die digitalen Bau-
teile nicht den Spielfluss stéren, sondern
sich gut erganzen.
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